Du kastar en eller tva irningar, beroende pa dina
mijligheter {se de allménna stridsreglerna).

Om du lyckas bekdmpa din motstdndare, star porten
kvar. Du stannar kvar p& din Cowabunga plats, och
speiet fortsétter med nésta spelare.

Om du fériorar maste du ta bort vakten och ga tillbaka till
stariplaftan. Om du har flyttat en Skdidpadda till
Cewabungaplatsen, méste den sta kvar.

Robotarna

De &r Shredders egna mekaniska monster. 54 se upp!
En av de andra spelarna kastar den 8-sidiga térningen.
Du slar med en eller tva tamingar beroende pa dina
mdjlighster (se de allménna stridsreglerna).

Om du Karar dig mot roboten, str porten kvar och du
stannar kvar pd Cowabungaplatsen. Spelet fortséatter
med nésta spelare.

Om du fériorar tar du bort vakten cch gar sjalv tillbaka till
startplattan. Om du har flyttat en Skdldpadda till
Cowabungaplatsen, maste den sta kvar.

Cowabunga pizza
Om du har tur, kan du kanske ta en bit pizza och fa lite
extra styrka i striden.

Om enannan spelare har pizzakortet, kan du, om du vill,
skrika "Cowabunga pizza" innan du tar reda pa vilken
vaktdu ska strida mot. (Dufarbarachansentill pizzakortet
om du skriker "Cowabunga pizza” vid rétt tillfélle).
Spelaren som har pizzakortet kastar upp det i fuften
precis som nér man singlar slant.

. Om kortet hamnar med pizzasidan uppad, tar
du pizzan fran den andra spelaren.

+ Om kortet landar med brunnslocket uppat, far
den andra spelaren behalla pizzakortet.

Nu méste du ta upp striden mot den utvalda vakten (se
nedan). Du fir inte kalla p& hj&lp frdn nagon annan
spelare genom att skrika "Cowabunga Turtle” em du
redan har ropat "Cowabunga pizza’.

t ndrheten av Teknodromen

Om inga laserkulor ligger i kloakgangen som: du foljer,
kan du hoppa éver portarna padin vag till Teknodromen.
(GI6minte attstanna pa brunnslocket om detfortfarande
finns kvar).

Omduftrioraristriden motvaktermna och avioppsportarna
tas bort, barjar laserkulorna att rulla ner till den djupa
brunnen mitt emot Teknodromen.

Om din v&g &r blockerad av laserkulor: vand t1a om ech
anvand den andra végen till Teknedremen. Om bada
vagarna ar blockerade med laserkulor, far du lov att
anvénda den mittersta klcakgangen.

S4 snart den tredje avioppsvakten ar borta, bérjar
Shredders laserkulor att rulla ner tilt den djupa brurinen
- huvudavicppstrunnen til! hefa stans avioppssystem.
Nu &r striden mot Shredder {oriorad. Det spelar ingen
roll ombrunnslocket ligger kvar pé plats nérlaserkulorna
kommer dit. Shredder har vunnit striden och spelet &r
slut. Skildpaddorna far férsdka hindra horom genom
att spela en ny omgang.

Bekéim;-:.;a"'Shredder.

N&r du kommer fram till Teknodromen {det behdver inte
gajamntupp patérningen) maste du sldss mot Shredder.

. Lat er: av de andra spelarna kasta bada
tdmingarna at Shredder.

. Du kastar antingen med en eller tva t&rningar
beroende p4 hur bra du slass {se de allménna
stridsreglerna).

. Om du farlorar, maste du atervanda till
startplatsen och bérja om pa nyit.

. Om du besegrar Shredder, har du réddat
staden och stadens avioppssystem.

Nu &r du Super Mutant Hero Turtle, och har
vunnit spelet,

Att avsluta spelet

L&gg alla spelpjaser, kulor och térningar i mitter av
spelplanen och vik sedan ihop den.

COWABUNGA!

Innehali:

3-D spelplan

5 st spelpjéshéllare
4 st Teenage Mutant Hero Turtles spelpjaser
1 st Shrecder spelpjis

& st runda brunnsfock

6 st numrerade avicppsportar

10 st laserkulor

1 st B-sidig tarning-

1 st 4-sidig tArning

1 st regelhéfte

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES
{ De muterade tonarshjélteskéldpadderna)

Stoppa Shredders ruskiga laserkulor!

Var beredd pa en &ventyrlig kamp! Den fasansiulle
Shredder har en terrcrplan far att férstéra hela stadens
avioppssystemn. Han har fyllt alla vattentankar med
dadliga laserkuler. Hans ondskefulla medhjglpare Be-
bop, Rocksteady och rebotarna star vid avicppsportarna
fir att 8ppna dem och |ata laserkulorna rulla djupt ner i
stadens avloppssystem. Nér kulorna kommer dit, for-
stérs stadens grundmurar och ailt kemmer att 6delig-
gas. et L .

Det &r bara Skdldpaddorna - Teenage Mutant Hero
Turtles, somi kan forhindra katastrofen. De méste ta sig
farbi alla hinder, genom avioppstunnlarna fran andra
sidan staden, fér att sedan na fram till Teknodremen dar
Shredder sitter och smider sina ondskefulla planer.

Nere | kloakerna méste skéldpaddorna lyfta och titta
under varje brunnsleck f&r att se om dér finns nagon
farlig Fotrobot eller annan fara som skall bekdmpas.
Men ibland har de tur och hittar en smaskig pizza som
ger dem styrka i striderna, eller dyker deras ledare
Splinter upp och hjalper dem i striderna. De kommer
ocksd att stéta pa Aprif, den modiga och vackra
nyhetsreportern. Om du fari uppgift att beskydda henne
blir det besvirligare at? slass. Du maste ju ta hand om
herine hela tiden.

Detkommer att blien hirdkamp, men ocm du samarbetar
med de andra skbldpaddorna, s& du kanske kan n& fram
il Teknedremen och mdta Shredder, ansikte mot an-
sikte.

COWABUNGA! Rusta dig nu for strid och dyk ner i
stadens avioppstunniar. Ge jimet och ge dig av snabbt.
HAI-YA! :

Vad spelet gar ut pa.
Du maste na fram till Teknodromen och bek&mpa

Shredder innan hans didliga taserkuler forstér hela
stadens avioppssystem.

Spelférberedelser

. Innan striden kan bérja:

1. St ner Skdldpaddorna och Shredder i sina
haflare.

2.  Placera Shredder pa hans tron | Teinodrbmen
i slutet av spelpianen.

3. Blanda de 6 numrerade avloppsportarna och
placera dem slumpvis i springorna runt om
Teknodromen,

4.  L&gg 5 laserkuler 1angst upp pa varje sida om
Teknodromen.

5. Blanda brunnslocken, upp och ner, och pla-
cera ut dem med locket upp dver de 8 bruna
brunnarna.

6. Om ni &r 3 eller 4 som spelar: valj vars en
Skdldpadda. Om ni &r 2 som spelar: valj vars
tva Skéldpaddor. Placera dem pa startplattan
I bérjan av spelplanen.

7.  Alla spelare kastar den 6-sidiga t&rningen en
gang. Den som far higst far bérja, Kasta
sedan | tur och crdning, ceh 1t turen ga
medsols.

Spelet kan bétja
Varje gang det &r din tur ska du:

Kasta med den 4-sidiga tirningen (pa tamingen géller
siffrars n&rmast bordet) och flytta lika manga steg som
den visar. N&r du kommer fram till en korsning fAr du
sjalv valja vilket hali du vill ga. Du far inte g& baklanges
{fdrutom nar din vag &r blockerad av laserkulorna).



Fiera Skéildpaddor ar sta paA samma ruta.

Anvénd alltid den 4-sidiga tirningen nér du for-
flyttar dig.

VAD DU KAN RAKA UT FOR:

Brunnslock.
Nar du kemmer pé4 eit brunnslock méaste du stanna,
dven om stegean inte gar jgmnt ut.

Vand pa locket! Om det &r:

Splinter.

Behall locket. Han &r Skéldpaddorngs vin och
ninjatrénare. Med hans hjdlp kan du anvinda bada
t&rningarna i striderna. Men han kan inte hjalpa dig att
undvika de lurande farorna - spiktrumman och
stenblocken. Mot dem far du bara anvanda en taming.

Om en annan Skdldpadda kommer p4 samma stille
som du och du har Splinter, méste du lamna over
Splinter. Sedan fardulita pa din egentur och skicklighet.

April O’ Neil.

Behall locket, Eftersom du maste skydda henne, kom-
mer du att ta dig fram {Angsammare. Hon &r véldigt
angeldgen om att 4 eft bra reportage om den hir

spénnande nyhetshistorien, Gch det vill hon vara en-
sam om. Hon dr s upptagen av attfilma s4 hon kommer
inte att marka av farorna. Om du har det har locket, far
du bara anv&nda den 4-sidiga tirningen i striderna och
mot de urande farorna.

Om du hamnar pd samma stéile som en annan Skéld-
padda, far du lamna Gver April.

Pizzan.

Behall locket. Nu har du tur. Pizza &r Skéidpaddornas
favoritmatrétt. Nu kan du ladda upp med ett riktigt
skrovmal. Om du behaller det hir locket far du kasta
bada térningarna nér farorna kommer - spiktrumman
och stenblocken.

{Om dusgelar med tva skéldpaddor, géller locken med
Splinter, April och Pizzan {6r bada skéldpaddorna.)

KATASTROF!
Om du vénder pé ett lock som har nagon av nedansta-
ende symboler, &r du illa ute,

¥
Stenblocken. -
Nu méste du sla 3 eller hégre. Anvand den 6-sidiga
t@rningen savida du inte har April eller Pizzan. Hinnerdu
fly innan du begravs av stenblocken?

Om du lyckas tagger du locket utanfsr spelplanen.
Stannakvar pa den réda brunnen tills det &r din tur nasta,
gang.

Om du misslyckas ldmnar du kvar brunnsiccket pa sin
plais med brunnslocket uppat och gér genast tilibaka il
stariplatsen.

Spiktrummman.

Nu maste du sld en 4:a eller higre fér att undvika
Shredders forskrdckliga knep. Anvand den &-sidiga
tarningen, savida du inte har April eller Pizzan,

Om du lyckas, l#gger du locket utanfér spelplanen.
Stanna kvar pa den bruna brunnen tills det blir din tur
nidsta gang.

O du misslyckas, lagger du tillbaka brunnsiocket med
brunnslocket uppét cch Atervander till stantplatsen.

Fotroboten. | striden mot den hir ondskefulla roboten
maste du {4 ett higre tarningssiag &n honom. Han &r
utséind av Shredder och figger i bakhall. Fotroboten
anvénder den B-sidiga taringen. Den anvinder dven
du, s&vida du inte har Splinter, April eller Pizzan.

En av de andra spelarna slr for Fotroboten,

Om du lyckas, lagger du kortet &t sidan utanfdr
spelplanen, Sta kvar pa den réda brunnen tills det ar din
tur ndsta gang.

Om du misslyckas, l&gger du tillbaka brunnslocket med
brunnslocket uppat och &tervinder till startplattan.
COWABUNGAI SA HAR SLASS bU:

Alla COWABUNGA-platser #r stridsplatser. Nar du
hamnar p& en s&dan maéste du sldss mot nagon av

vakterna vid avioppsportarna.

For att se vilken vakt du ska kiimpa mot: kasta den 6-
sidiga térningen och leta upp vakten med det numret.

Gér dig redo far strid mot vakten.

Att slass ensam,
Kasta dig rakt ini striden genom att be en annan spelare
kasta t&rningen f&r din motstandare.

Att 14 hjélp fr&n en annan Skéldpadda.

Om enannan Skéldpadda &r max 3 rutor fran digkan du
snabbt ropa "Cowabunga Turtle” och flytta honom ill din
plats, Nu far du kasta med bada tarningarna. Om du
samtidigt beskyddar April, far du bara kasta med den
4-sidiga téringen. D& hjdlper det inte att kalla pa en
annan Skdldpadda, men det kan vara bra fér spelets
fartsatta gang om du flyttar honom.

Allm&nna stridsregler
Giller mot alia vakter, Fotrobot ook Shredder.

De ondskefuila motstandarna slar alliid férst med tér-
ningen {en av de andra spelarna far gdra detta).
Sedan ar det din tur att kasta.

. Har du ingat kort, anvénd den 8-sidiga
tarningen.

. Cm du har Pizzakortet eller Splinter (eller
bada), anvéind bada térningarna.

. Har du April, anvédnd den 4-sidiga tidrningen.

. Om du har April och Splinter, efler April och
Pizzan, anvénd bara den 6-sidiga jarningen.

. Om du har alla tre korten {April, Splinter och
Pizzan), anvénd bada tamingarna.

. Om du har flyttat en annan skbldpadda till din
plats, anvind b&da térningarna (sdvida du inte
har April).

Hégsta pe&ng vinner.
Om det blir cavgjert, kasta en gang fill.

Det stér alitid angivet vilken t&rning som motstandaren
anvénder.

Specialstridsregler.

Behop och Rocksteady - De &r elaka, fula och starka.
Enannan spelare kastar badia tarningarnatsr Bebop och
Rocksteady och lagger ihop podngen.



