Sea Battle on the road VJC;%

Sanka skepp

Skynda dig att sanka fiendens fem fartyg innan du sjalv gar till botten!

Spelarna delar upp fartygen mellan sig. Bada tar samma antal och motsvarande
storlekar. Spelarna placerar ut sina fartyg pa valfri plats Gver den transparenta spelytan.
Fartygen far inte placeras intill varandra (varken horisontellt eller vertikalt).

Spelstart!

Spelare 1 séger en bokstav mellan A och J, och ett nummer mellan 1 och 10
(exempelvis D7).

Ar den angivna positionen en miss, dvs om ingen del av motspelarens fartyg finns
pé D7, markerar spelaren stéllet med en VIT markdr. Om spelaren valt en position
som traffar ndgon av motspelarens fartyg, maste motspelaren medge detta.
Béada spelarna markerar traffen med en GUL markor pa respektive spelplan.
Samma spelare far fortsétta spelet och ange nya positioner tills en miss uppstar.
N&r ett fartyg fatt samtliga hal fyllda med GULA markorer, &r det sankt.

Den som forst lyckas sénka motstandarens fem fartyg vinner.

Slagskip

Skynd deg & senke motstanderens fem skip fer du selv gar til bunns!

Spillerne deler skipene mellom seg. Begge tar like mange skip av samme starrelser.
Spillerne setter skipene ut pa valgfri plass over den gjennomsiktige spilleflaten.
Fartayene ma ikke settes ved siden av hverandre (verken vannrett eller loddrett).

Spillestart

Spiller 1 sier en bokstav mellom A og J, og et tall mellom 1 og 10 (for eksempel D7).
Hvis posisjonen er en bom, det vil si at ingen av motstanderens skip er p& D7,
markerer spilleren stedet med en HVIT marker. Hvis spilleren har valgt en

posisjon som treffer et av motstanderens skip, mé& motspilleren gi beskjed om dette.
Begge spillerne markerer treffet med en GUL marker pa brettene sine.

Den samme spilleren far fortsette spillet og angi nye posisjoner til det blir en bom.
Nar et skip har fatt alle sine hull fylt med GULE markerer, er det senket.

Den som ferst greier & senke motstanderens fem skip, har vunnet.
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Laivanupotus

Kiirehdi upottamaan vihollisen viisi alusta ennen kuin uppoat itse!

Pelaajat jakavat alukset keskendan. Molemmat ottavat yhtd monta ja samankokoista
alusta. Pelaajat sijoittavat aluksensa vapaasti valittaviin paikkoihin l&pinékyvalla pelipin-
nalla. Aluksia ei saa asettaa toistensa viereen (ei vaaka- eika pystysuunnassa).

Pelin aloitus

Pelaaja 1 sanoo kirjaimen valilla A — J ja numeron valilla 1 — 10 (esim. D7).

Jos iimoitettu sijainti ei osunut, eli jos kohdassa D7 ei ollut vastapelaajan alusta, pelaaja
merkitsee kohdan VALKOISELLA nappulalla. Jos pelaajan valitsema kohta osuu johonkin
vastapelaajan aluksista, vastapelaajan on kerrottava se. Molemmat pelaajat merkitsevat
kohdan KELTAISELLA pelinappulalla kummallakin pelilaudalla. Sama pelaaja saa jatkaa
pelid ja imoittaa uusia sijaintikohtia, kunnes osuu tyhjaan kohtaan.

Kun aluksen kaikissa rei’issa on KELTAINEN pelinappula, se on uponnut. Voittaja on se,
joka on ensimmaéisena onnistunut upottamaan vastustajan viisi alusta.

Sanke slagskibe

Skynd dig at seenke fijendens fem slagskibe, for du selv gar til bunds!

Spillerne deler skibene mellem sig. Begge skal have samme antal i samme sterrelser.
Spillerne anbringer deres skibe pa pladser efter eget valg pa den gennemsigtige spille-
flade. Skibene ma ikke stede op til hinanden (hverken vandret eller lodret).

Spillets start

Farste spiller siger et bogstav mellem A og J og et tal mellem 1 og 10 (f.eks. D7).

Er der ingenting pa den angivne position, dvs. hvis der ikke findes nogen del af mod-
spillerens slagskibe pa D7, markerer spilleren stedet med en HVID marker. Hvis spilleren
veelger en position, som rammer et af modspillerens skibe, skal modspilleren indramme
det. Begge spillere markerer trasfferen med en GUL marker pa hver sit spillebrast.
Samme spiller méa fortsastte spillet og angive nye positioner, indtil han eller hun rammer
ved siden af.

Nar alle et slagskibs huller er fyldt med GULE markerer, er det saenket. Den, der forst
har held til at seenke modstanderens fem slagskibe, har vundet.
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Sea Battle

Hurry! Sink your enemy’s five ships before you are sent to the bottom!
Players divide the ships; both take the same amount and sizes.

The players place their ships anywhere on the transparent playing surface.

The ships may not be placed next to each other (neither horizontally nor vertically).

Start playing!

Player 1 says a letter between A and J, and a number between 1 and 10 (e.g. D7).

If the position given is a miss, which means that no part of any of the opponent’s ships
are on D7, the player marks the spot with a WHITE marker. If the player has chosen a
position that hits one of the opponent’s ships, the opponent must say so.

Both players mark the hit with a YELLOW marker on their playing surface.

The same player may continue the game and give new positions until there is a miss.

A ship sinks when it has had all its holes filled with YELLOW markers.
The first player to sink his/her opponent’s five ships is the winner.
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