HANDIKAPP

Om ni vill kan ni spela med ett handikappsystem sd att yngre spelare fardet
lite litrare. Amnena idr uppdelade s att 4mne 1-3 dr lite littare och 4-6 dr
lite svérare.

En spelare med handikapp riknar tirningsslag 1 och 2 som en L:a, 3 och
4 som 2:a samt 5 och 6 som en 3:a.

TIMERN

Ly#t upp timern frén bordet och vrid upp den genom att féra spaken till
mitten (hall inte handen pa timerns undersida). Nér du har list upp Zmnet
fér din motspelare, ligger du ner fimern pd bordet (med ringarna upp).
Tiden ir ute nir timern vinder och BLACKOUT kommer upp.

TOLKNING AV SVAREN

Svaren till en en del kategorier innehiller mer 4n ett ord. P4 mdste man ha
klare for sig vilken bokstav som skall cickas. Generellt sett giller att det
alltid ir fbrsta bokstaven som riknas. T.ex. i dmnet Filmer med svaret
?Borta med vinden” ir det B som riknas. I en del dmnen anges Efter-
namn®. Om svaret ir Hasse Alfredsson, ligger du en marker pd A

TVISTER

Férmodligen hinder det ockss 4tt du inte blir $verens med dina motspelare
om svaren. Farsék att argumentera for ditt svar med ytrerligare fakra. Men
kom thig; det hir dv en lek, sd brika inte f6r mycket.

VEM VINNER?

Efter en, tre eller fem omgdngar kan vinnaren koras.



DU TRODDE DU VISSTE ALLT.
TILLS DV FICK BLACKOUT!”

Ett spel fér 4 deltagare eller lag fréan 9 éar.

INNEHALL

Timer

Tirning 1-6

4 spelplaner

4 etikettark

ca 120 marker

2 kortlekar med 56 kort vardera

SPELET | SAMMANFATTNING

Din motspelare liser upp ett mne frin et kort, t.ex. Insekter, och sitter .
igang timern. Det giller fér dig att kornma pa si ménga olika insekter som
mdjligt si linge timern surrar. De ska ha olika begynnelsebokstiver. Siger
duFlugaligger du samtidigt en marker pA F pd din spelplan. Siger du Myra
fir du ligga en marker pi M osv. Fortsitt tills tiden #r ute.

Sedan dr det niste deltagares tur att forstka med en ny kategori och timern
sdtts igdng igen. :

Vinnare blir den som forst har fyllt sin spelplan med marker.

SPELFORBEREDELSER

Sirr fast etiketterna pé spelplanerna och
timern. Sitt den runda BLACKOUT-
etiketten lingst upp till viinster pa spelplanen.
Placera direfter ut bokstiverna A-O i alfaberisk
ordning men hoppa dver de bdda danska och
norska bokstiverna. Etiketten med ringarna
sitter du pa dmerns ovansida och den avlinga
BLACKOUT-etiketten p4 undersidan.

¢ Ta vars en spelplan. Ar ni fler 4n fyra spelare fir ni dela upp er i lag,
Var och en férser sig med ett tiotal marker. Ligg resten av markernaien
hég mellan er.

s Ligg ocksd korthdgen - med baksidan upp - och timern i mitten.

®* Om ni vill, kan ni frin bérjan ligga marker pd bokstiverna W,
X, Q,och Z.

* Den med detialfabetisk ordning forsta namnet fir brja. Eller tvirt om.
Eller sla med tirningen.

VARJE GANG DET AR DIN TUR

Nir det dr din tur ska spelaren till héger om dig ta upp det dversta kortet
frin hégen utan att visa det for dig,.

Pa kortet finns sex olika dmnern angivna. Du ska sld med tirningen for att
avgora vilketdmne som giller for dig. Det kan ocksd vara en instruktion och
di fljer du den.

Din motspelare liser upp dmnet och startar direfter timern. Nu har du
ungefir 15 seckunder pa dig att avge sd minga svar som mojligt. Efter det
att timern har stannat, riknas inte dina svar.

Exempel: Om dmnet dr Yrken och du siger Lirare, ligger du en marker pd
L. Nukan du inte sdga livvakt. Sig Chauffor och lagg en marker pa C. Och
sd vidare.

Nir timern har stannat ir det niste spelares tur.

&

SPELET FORTSATTER

Fortsitt att spela tills en spelare eller ett lag har fitt hela brickan fylld med
marker. D4 dr en omging slut och delsegrare kan koras. OBS! Ni maste
spela firdigt varvet runt spelbordet s4 att afla har haft chansen lika ménga
gdnger. Skulle de bli cavgjort, spelar ni en avgdrande runda med vars ett
imne. Den spelare eller det lag som ticker flest bokstiver, har vunnit den
omgingen.

KORTINSTRUKTIONER

Om du fir en instruktion i stillet for ett dmne fBljer du den och turen gir
sedan &ver till niiste spelare.

Instruktion kan t.ex. vara:

*  Sti &ver (ruren gir dver till niste spelare).
¢ Tick en valfii bokstay.

¢ Tick tva valfria bokstiver.

*  Spela tva glnger i folid.

e Viljimne 1, 2 eller 3 (En fordel eftersom dessa gmnen dr lite littare.
Du mdste sdga en siffra 1, 2 eller 3 utan att veta dmnena}.




