Diuren pé kowten
1. Trubbnoshdrning
2. Panterlo
. Havsleguan
. Soppskdldpadda
. Sjoko
. Quetzal
. Havsutter
. Pingvin
. Nordamerikansk baver
10. Hyacintara
11.. Brunbjorn
12, Japansk Makak
13. Varg
14. Fjallrav
15. Snabelslidmus
16. Bergsgotilla !
17. Javatiger
18, Tapir
19. Kapybara
20. Valross
21. Rattkanguru
22. Sndleopard
23. Kndlval
24. Jattemyrslok
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For 2 - 4 deltagare fran 5 ar.

Funehall
Spelplan
Kort
Spelpjaser
Marker

© BRIO AB, 1996 Tarning

Speluppfinning: Anders Jeppsson och Anders Pélsson
Design: Bildgarden AB

4 _ 1 @




Spelet med hjaltarna Judn
Bambughogen

Hang med nar Slo-Lee, Bamboo-Lee
och Dah-Lin ger sig ivag. Har du tur
kan du flyga med draken Ai-Ai. Och
riktigt illa kan det ga om de otacka
rattorna dyker upp och trasslar till
det for er.

[ det har spelet féljer du med
Bamboo Bears nar de aker runt i
varlden och raddar utrotningshotade
djur! P4 méanga platser finns det djur
som trangs undan av manniskan
occh miljoforstéringen, utan att de
har en chans att forsvara sig. Du
och Bamboo Bears kan hjalpa till.

V4 spelet gén ut pé

Du skall samla ihop s manga
diurpar som mdjligt och ta dem {ill
den platsen dar de hdr hemma. Har
du tur far du upp Draken som flyger
dig till platsen. Har du otur kommer
Ré&ttan upp och da maste du vanda
tillbaka alia upplagda kort.

For varje diurpar som du raddar,
lagger du en marker pd djurets piats
pa spelplanen. Vinner gor den som
forst blir av med sina marker.

5pe£l5h&eaébelsep

Lagg upp spelplanen pé hordet.
Blanda korten noga, speciellt efter
varje spelomgang, och lagg dem
med bildsidan ner runt om spel-
planen. Lagg korten snyggt och
prydligt intill varandra.

Dela upp markerna s& att ni har lika
manga var:

Ar ni 2 spelare tar ni 12 marker var.
Ar ni 3 spelare tar ni 8 marker var.
Ar ni 4 spelare tar ni 6 marker var.

Valj en spelpjas vardera och stéll
den pa valfri cirkel pa spelplanen.
Dra lott om vern som ska bérja.

Spelet haw bowja

Varje gang det ar din tur ska du
vanda upp hdgst tva kort och |ata
dem ligga kvar med bildsidan upp.

Ta férst upp ett kort och
titta efter om det passar
ihop med nagot annat kort pa
bordet, annars tar du upp ett
titi. Om du far ett par,

lagger du det framfor

dig, och i samma drag
slar du med tarningen
och flyttar din spelpjas 4
mot platsen dar djuret A7
hér hemma, \

Far du upp en Drake, sparar du p3
den och tar ett nytt kort. Du far bara
spara pa tva drakar. Skulle du
upp fler, maste du lagga
tillbaka dem med
bildsidan ner. Nar du
anvant en drake utgar
det kortet ur spelet.

Far du upp en Ratta
betyder det otur for
alla. Nu skall du inte ta
upp fler kort och du maste vanda
tillbaka alla upplagda kort.
Darefter lagger du undan
rattan - den ar inte med |
spelet langre. Nu maste ni
alltsa borja om att |agga upp
kort.

Forsk komma thag var korten
ligger.

Wéin Ou ha [att ett djurpar

Nar du har fatt ett djurpar, flyger du
direkt med draken - om du har
nagon - eller slar med tarningen och
flyttar din spelpjas mot platsen

1 dar djuret hér hemma. Du far
flytta din spelpjas at vilket hall
du viil.

Nasta gang det ar din tur, slar du
med tarningen och flyttar din
spelpjas. Nar du kommer till
) cirkeln dar strecket bériar -
L det behdver inte g& jamt upp
2~ med tarningen - flyttar du
direkt ut till platsen och lagger en
marker dar.

Nar du har raddat ett djurpar, staller
du din spelpjas pa cirkeln
dar strecket till det
raddade djurparet
borjar. '

Nu har du lyckats
radda eft djurpar.
Grattis! Spara pa
djurparet. Nasta gang det ar din
tur skall du vanda kort igen.

Tvéa spelpjaser far inte sta pa
samma ruta. Om du slar sa att du
skuile hamna pa samma ruta som
en annan spelare, far du stélla dig
pd rutan framfor eller bakom.

Vem vinuen?
Den som forst blir av med sina
marker, vinner speiet.



