


Hvem vinder?
�6�ˆ�˜�`�i�À�i�˜�Ê�i�À�Ê�`�i�˜�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�À�]�Ê�`�i�À�Ê�…�>�À�Ê�v�•�i�Ã�Ì�Ê�}�Õ�•�`�“�©�˜-
�Ì�i�À�]�Ê�˜�F�À�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�Ì�Ê�i�À�Ê�Ã�•�Õ�Ì�°�Ê���>�`�Ê�}�i�À�˜�i�Ê�Ž�ˆ�Ã�Ì�i�À�˜�i�Ê�}�F�Ê
rundt til alle deltagerne uden at åbne låget 
�œ�}�Ê�}�C�Ì�]�Ê�…�Û�ˆ�•�Ž�i�˜�Ê�Ž�ˆ�Ã�Ì�i�Ê�`�i�À�Ê�i�À�Ê�Ì�Õ�˜�}�i�Ã�Ì�°�Ê�/�C�•�Ê
�}�Õ�•�`�“�©�˜�Ì�i�À�˜�i�Ê�v�œ�À�Ê�>�Ì�Ê�Ž�œ�˜�Ì�À�œ�•�•�i�À�i�]�Ê�…�Û�i�“�Ê
vinderen er.

Forberedelser
�U�Ê�-�C�Ì�Ê�`�i�•�i�˜�i�Ê�Ì�ˆ�•�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�«�•�>�`�i�˜�Ê�Ã�>�“�“�i�˜�°
�U�Ê���C�}�Ê�i�˜�Ê�}�Õ�•�`�“�©�˜�Ì�Ê�«�F�Ê�…�Û�i�À�Ì�Ê�v�i�•�Ì�]�Ê�`�œ�}�Ê�ˆ�Ž�Ž�i�Ê�«�F�Ê
�v�i�•�Ì�i�À�˜�i�Ê�“�i�`�Ê�v�œ�`�Ã�«�œ�À�°�Ê���C�}�Ê�`�i�Ê�À�i�Ã�Ì�i�À�i�˜�`�i�Ê
�}�Õ�•�`�“�©�˜�Ì�i�À�Ê�“�ˆ�`�Ì�Ê�«�F�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�«�•�>�`�i�˜�°�Ê
�U�Ê�-�«�ˆ�•�•�i�À�˜�i�Ê�Ì�>�}�i�À�Ê�…�Û�i�À�Ê�i�˜�Ê�Ã�Ž�>�Ì�Ì�i�Ž�ˆ�Ã�Ì�i�Ê�œ�}�Ê�Ã�C�Ì�Ì�i�À�Ê
�`�i�˜�Ê�«�F�Ê�`�i�Ì�Ê�Ž�À�Þ�`�Ã�Ê�«�F�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�«�•�>�`�i�˜�]�Ê�`�i�À�Ê�i�À�Ê
nærmest spilleren.
�U�Ê�6�C�•�}�Ê�i�˜�Ì�i�˜�Ê�«�>�«�i�}�©�•�i�˜�Ê�i�•�•�i�À�Ê���œ�•�•�Þ�Ê�,�œ�}�i�À�Ê�œ�}�Ê
stil brikken midt på spillepladen ved 
�}�Õ�•�`�“�©�˜�Ì�i�À�˜�i�°
�U�Ê���Û�i�À�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�À�Ê�Û�C�•�}�i�À�Ê�Ì�ˆ�•�Ê�Ã�ˆ�`�Ã�Ì�Ê�i�˜�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�L�À�ˆ�Ž�Ê�œ�}�Ê
stiller den på det nærmeste felt med fodspor.

Sådan spiller man!
�U�Ê���i�˜�Ê�Þ�˜�}�Ã�Ì�i�Ê�`�i�•�Ì�>�}�i�À�Ê�L�i�}�Þ�˜�`�i�À�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�Ì�Ê�Û�i�`�Ê�>�Ì�Ê
�`�À�i�•�i�Ê�«�F�Ê�Ã�«�ˆ�˜�˜�i�À�i�˜�]�Ê�œ�}�Ê�Ì�Õ�À�i�˜�Ê�v�œ�À�Ì�Ã�C�Ì�Ì�i�À�Ê
derefter i urets retning. 
�U�Ê���Û�ˆ�Ã�Ê�«�ˆ�•�i�˜�Ê�•�>�˜�`�i�À�Ê�«�F�Ê�i�Ì�Ê�Ì�>�•�]�Ê�v�•�Þ�Ì�Ì�i�Ã�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�L�À�ˆ�Ž-
�Ž�i�˜�Ê�•�ˆ�}�i�Ê�Ã�F�Ê�“�>�˜�}�i�Ê�v�i�•�Ì�i�À�Ê�v�À�i�“�°�Ê���ˆ�}�}�i�À�Ê�`�i�À�Ê�i�˜�Ê
�}�Õ�•�`�“�©�˜�Ì�Ê�«�F�Ê�v�i�•�Ì�i�Ì�]�Ê�•�C�}�}�i�Ã�Ê�`�i�˜�Ê�ˆ�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�À�i�˜�Ã�Ê
skattekiste.
�U�Ê���Û�ˆ�Ã�Ê�«�ˆ�•�i�˜�Ê�•�>�˜�`�i�À�Ê�«�F�Ê�i�˜�Ê�}�Õ�•�`�“�©�˜�Ì�]�Ê�“�F�Ê
�Ã�«�ˆ�•�•�i�À�i�˜�Ê�Ì�>�}�i�Ê�i�˜�Ê�}�Õ�•�`�“�©�˜�Ì�Ê�v�À�>�Ê�L�Õ�˜�Ž�i�˜�]�Ê�`�i�À�Ê
�•�ˆ�}�}�i�À�Ê�“�ˆ�`�Ì�Ê�«�F�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�«�•�>�`�i�˜�°�Ê���Û�ˆ�Ã�Ê�`�i�À�Ê�ˆ�Ž�Ž�i�Ê

�i�À�Ê�v�•�i�À�i�Ê�}�Õ�•�`�“�©�˜�Ì�i�À�Ê�Ì�ˆ�•�L�>�}�i�]�Ê�“�F�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�À�i�˜�Ê�Ì�>�}�i�Ê
�i�˜�Ê�}�Õ�•�`�“�©�˜�Ì�Ê�v�À�>�Ê�i�˜�Ê�Û�>�•�}�v�À�ˆ�Ê�“�œ�`�Ã�«�ˆ�•�•�i�À�°�Ê
�-�«�ˆ�•�•�i�À�i�˜�Ê�“�F�Ê�`�i�À�i�v�Ì�i�À�Ê�`�À�i�•�i�Ê�«�F�Ê�Ã�«�ˆ�˜�˜�i�À�i�˜�Ê�i�˜�Ê
gang til.
�U�Ê���Û�ˆ�Ã�Ê�Ã�«�ˆ�˜�˜�i�À�i�˜�Ê�•�>�˜�`�i�À�Ê�«�F�Ê�«�>�«�i�}�©�•�i�˜�É���œ�•�•�Þ�Ê
�,�œ�}�i�À�]�Ê�Ì�>�}�i�À�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�À�i�˜�Ê�`�i�˜�Ê�«�F�}�C�•�`�i�˜�`�i�Ê
spillebrik og sætter den ved siden af en valgfri 
spillers kiste. Den valgte spiller skal derefter 
�Ì�>�}�i�Ê�i�˜�Ê�>�v�Ê�Ã�ˆ�˜�i�Ê�}�Õ�•�`�“�©�˜�Ì�i�À�Ê�œ�«�Ê�>�v�Ê�Ã�ˆ�˜�Ê�Ž�ˆ�Ã�Ì�i�Ê�œ�}�Ê
lægge den i bunken midt på spillepladen. 
���i�À�i�v�Ì�i�À�Ê�v�•�Þ�Ì�Ì�i�Ã�Ê�«�>�«�i�}�©�•�i�˜�É���œ�•�•�Þ�Ê�,�œ�}�i�À�Ê�Ì�ˆ�•�L�>�}�i�Ê
igen på sin plads midt på spillepladen.
�U�Ê���Û�ˆ�Ã�Ê�i�Ì�Ê�v�i�•�Ì�Ê�>�•�•�i�À�i�`�i�Ê�i�À�Ê�œ�«�Ì�>�}�i�Ì�]�Ê�v�•�Þ�Ì�Ì�i�À�Ê
spilleren sin spillebrik frem til næste 
ledige felt.
�U�Ê� �F�À�Ê�`�i�À�Ê�ˆ�Ž�Ž�i�Ê�i�À�Ê�v�•�i�À�i�Ê�}�Õ�•�`�“�©�˜�Ì�i�À�Ê�Ì�ˆ�•�L�>�}�i�Ê�«�F�Ê
�˜�œ�}�i�˜�Ê�>�v�Ê�v�i�•�Ì�i�À�˜�i�Ê�«�F�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�«�•�>�`�i�˜�]�Ê�“�i�˜�Ê�`�i�À�Ê
�Ã�Ì�>�`�ˆ�}�Ê�i�À�Ê�}�Õ�•�`�“�©�˜�Ì�i�À�Ê�Ì�ˆ�•�L�>�}�i�Ê�ˆ�Ê�L�Õ�˜�Ž�i�˜�Ê�“�ˆ�`�Ì�Ê�«�F�Ê
�Ã�«�ˆ�•�•�i�«�•�>�`�i�˜�]�Ê�v�œ�À�Ì�Ã�C�Ì�Ì�i�À�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�Ì�Ê�ˆ�˜�`�Ì�ˆ�•�Ê�i�˜�Ê�>�v�Ê
�Ã�«�ˆ�•�•�i�À�˜�i�Ê�•�>�˜�`�i�À�Ê�«�F�Ê�}�Õ�•�`�“�©�˜�Ì�i�˜�Ê�«�F�Ê�Ã�«�ˆ�˜�˜�i�À�i�˜�°�Ê
���i�˜�˜�i�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�À�Ê�“�F�Ê�Ì�>�}�i�Ê�>�•�•�i�Ê�`�i�Ê�}�Õ�•�`�“�©�˜�Ì�i�À�]�Ê�`�i�À�Ê
ligger tilbage i bunken på spillepladen. På 
denne måde afsluttes spillet.
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�£�Ê���œ�•�•�Þ�Ê�,�œ�}�i�À�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�L�À�ˆ�Ž�]�Ê�x�Ê�«�•�>�Ã�Ì�v�©�`�`�i�À�]�Ê�£�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�«�•�>�`�i�Ê��ˆ�Ê�{�Ê�`�i�•�i�®�Ê�œ�}�Ê�£�Ê�Ã�«�ˆ�˜�˜�i�À�°

Spilleregler
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Hvem vinner?
Den spilleren som har flest gullmynter når 
�Ã�«�ˆ�•�•�i�Ì�Ê�i�À�Ê�Ã�•�Õ�Ì�Ì�Ê�…�>�À�Ê�Û�Õ�˜�˜�i�Ì�°�Ê�Ê�-�i�˜�`�Ê�}�•�i�À�˜�i�Ê�Ž�ˆ�Ã�Ì�i�˜�i�Ê
�À�Õ�˜�`�Ì�Ê�Õ�Ì�i�˜�Ê�œ�}�Ê�F�«�˜�i�Ê�•�œ�Ž�Ž�i�Ì�Ê�œ�}�Ê�}�•�i�Ì�Ì�Ê�…�Û�ˆ�•�Ž�i�˜�Ê
kiste som er tyngst.  Alle myntene telles for å 
kåre en vinner.
Forberedelser
�U�Ê�-�i�Ì�Ì�Ê�Ã�>�“�“�i�˜�Ê�`�i�•�i�˜�i�Ê�Ì�ˆ�•�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�L�À�i�Ì�Ì�i�Ì�°
�U�Ê���i�}�}�Ê�i�˜�Ê�}�Õ�•�•�“�Þ�˜�Ì�Ê�«�F�Ê�…�Û�i�À�Ê�À�Õ�Ì�i�Ê�“�i�˜�Ê�•�>�Ê
�À�Õ�Ì�i�˜�i�Ê�“�i�`�Ê�v�œ�Ì�Ê�Ã�Þ�“�L�œ�•�Ê�Û�C�À�i�Ê�Ì�œ�“�“�i�°�Ê�Ê���i�}�}�Ê
resten av gullmyntene i
midten av spillebrettet.
�U�Ê���Û�i�À�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�À�Ê�Ì�>�À�Ê�i�˜�Ê�Ž�ˆ�Ã�Ì�i�Ê�œ�}�Ê�«�•�>�Ã�Ã�i�À�i�À�Ê�`�i�˜�Ê
ved det krysset på spillebrettet man sitter 
nærmest.
�U�Ê�6�i�•�}�Ê�i�˜�Ì�i�˜�Ê�«�>�«�i�}�©�Þ�i�˜�Ê�i�•�•�i�À�Ê�»���œ�•�•�Þ�Ê�,�œ�}�i�À�»�Ê�œ�}�Ê
plasser brikken i midten av spillebrettet 
sammen med resten av gullmyntene.
�U�Ê���Û�i�À�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�À�Ê�Û�i�•�}�i�À�Ê�Ã�F�Ê�i�˜�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�L�À�ˆ�Ž�Ž�i�Ê
��Ã�•�©�À�©�Û�i�À�®�Ê�œ�}�Ê�«�•�>�Ã�Ã�i�À�i�À�Ê�`�i�˜�Ê�«�F�Ê�˜�C�À�“�i�Ã�Ì�i�Ê�À�Õ�Ì�i�Ê
med fot symbol.

Slik spiller man!
�U�Ê�-�«�ˆ�•�•�i�Ì�Ê�L�i�}�Þ�˜�˜�i�À�Ê�“�i�`�Ê�`�i�˜�Ê�Þ�˜�}�Ã�Ì�i�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�À�i�˜�Ê
som snurrer på spinneren og det spilles 
deretter med solen.
�U�Ê���Û�ˆ�Ã�Ê�Ã�«�ˆ�˜�˜�i�À�i�˜�Ê�Ã�Ì�œ�«�«�i�À�Ê�Û�i�`�Ê�i�Ì�Ê�Ì�>�•�•�Ê�v�•�Þ�Ì�Ì�i�Ã�Ê
spillebrikken like mange plasser framover.  
���ˆ�˜�˜�i�Ã�Ê�`�i�Ì�Ê�i�˜�Ê�“�Þ�˜�Ì�Ê�«�F�Ê�À�Õ�Ì�i�˜�Ê�•�i�}�}�i�Ã�Ê�`�i�˜�Ê�ˆ�Ê
spillerens kiste.
�U�Ê���Û�ˆ�Ã�Ê�Ã�«�ˆ�˜�˜�i�À�i�˜�Ê�Ã�Ì�œ�«�«�i�À�Ê�«�F�Ê�}�Õ�•�•�“�Þ�˜�Ì�i�˜�Ê�v�F�À�Ê
spilleren ta en mynt fra haugen som 

ligger i midten på spillebrettet.  Dersom det 
�ˆ�Ž�Ž�i�Ê�i�À�Ê�v�•�i�À�i�Ê�“�Þ�˜�Ì�i�À�Ê�ˆ�}�•�i�˜�Ê�Ì�>�À�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�À�i�˜�Ê�£�Ê�“�Þ�˜�Ì�Ê
fra en av de andre spillerne.  Spilleren snurrer 
deretter en gang til på spinneren.
�U�Ê���i�À�Ã�œ�“�Ê�Ã�«�ˆ�˜�˜�i�À�i�˜�Ê�Ã�Ì�œ�«�«�i�À�Ê�«�F�Ê
�«�>�«�i�}�©�Þ�i�˜�É���œ�•�•�Þ�Ê�,�œ�}�i�À�Ê�Ì�>�À�Ê�Ã�«�ˆ�•�•�i�À�i�˜�Ê�`�i�˜�Ê
spillebrikken og plasserer den ved kisten til 
en av de andre spillerne.  Den utvalgte 
spilleren må da ta en av sine mynter og legge 
i haugen på spillebrettet.  Deretter flyttes 
�«�>�«�i�}�©�Þ�i�˜�É���œ�•�•�Þ�Ê�,�œ�}�i�À�Ê�Ì�ˆ�•�L�>�Ž�i�Ê�Ì�ˆ�•�Ê�“�ˆ�`�Ì�i�˜�Ê�>�Û�Ê
spillebrettet.
�U�Ê���Û�ˆ�Ã�Ê�i�˜�Ê�À�Õ�Ì�i�Ê�>�•�•�i�À�i�`�i�Ê�i�À�Ê�œ�«�«�Ì�>�Ì�Ì�Ê�v�•�Þ�Ì�Ì�i�À�Ê
spilleren sin brikke til neste ledige rute.
�U�Ê� �F�À�Ê�`�i�Ì�Ê�ˆ�Ž�Ž�i�Ê�v�ˆ�˜�˜�i�Ã�Ê�v�•�i�À�i�Ê�}�Õ�•�•�“�Þ�˜�Ì�i�À�Ê�ˆ�Ê�À�Õ�Ì�i�˜�i�Ê
på spillebrettet men det finnes mynter i 
midten fortsetter spillet til en av spillerne 
lander på gullmynten på spinneren.  Den 
�Ã�«�ˆ�•�•�i�À�i�˜�Ê�v�F�À�Ê�Ì�>�Ê�>�•�•�i�Ê�“�Þ�˜�Ì�i�˜�i�Ê�Ã�œ�“�Ê�•�ˆ�}�}�i�À�Ê�ˆ�}�•�i�˜�Ê�ˆ�Ê
midten på spillebrettet. Slik avsluttes spillet..
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Spilleregler


