Bondespelet &r ett av Sveriges mest dilskade spel - det har funnits i néra nog

40 ér! Spelet handlar om livet p& landet. Du bérjar lite blygsamt med nagra tusen
pé fickan som dgare fill ett forp. S& och skérda pa dina ékrar medan drstiderna
kommer och gar. Efter varie spelvarv bérjar et nytt ér, med nya méjligheter. Ska
du satsa p& korn eller havre i ér eller kanske potatis? Ska du képa skog fér aft
kunna avverka? Med idogt arbete och en smula tur, kan du byta upp dig till en
stdrre gard eller s& sméningom bli slottséigare och vinna spelet.

Innehéll: Spelplan, térning, véxttérning (numrerad 1-1-1-2-2-3), spelpjéser, markeringsbrickor och ett antal sedlar i olika valérer.
Spelkort — héindelsekort for varje kvartal, forsakringsbevis, djurbesattningskort och ordférandekort.
Utscidesmarker — betor, potatis, havre, korn, vete och rég.



Inledning

I Bondespelet borjar du lite blygsamt som égare till ett torp. Du tjanar
pengar genom att sa och skorda pa dina dkrar medan drstiderna kommer
och gar. Du kan ocksa tjdna pengar pa att kopa och avverka skog, samt fa
avkastning pa din djurbesittning.

Om du studerar spelplanen, ser du att dir finns sex torp, fyra bondgardar,
tva herrgdrdar och ett slott. Varje torp har tre dkrar med siffran 10.000,
varje bondgérd har tre dkrar med siffran 30.000 och varje herrgard har fem
dkrar med siffran 100.000. Dessutom finns tio skogar dar varje skog har sitt
pris, mellan 400.000 och 1.500.000.

Spelforberedelser
Lagg upp spelplanen pa bordet.

Ta alla korten miarkta med 1:a kvartalet, blanda ordentligt och ligg i en hog
med baksidan uppét pa angiven plats pa spelplanen. Gor samma sak med
korten mirkta med 2:a, 3:e och 4:e kvartalet. Lagg djurbesittningskorten
for sig, forsiakringsbevisen for sig och ordforandekortet for sig. Dela ocksa
upp och sortera de runda utsidesmarkerna.

Lat spelarna vilja varsin spelpjds. Varje spelare far sedan sex markerings-
brickor i samma firg som spelpjasen de valt. Utse en av spelarna till bankir.
Denne ger varje spelare 100.000 kronor i sedlar, samt ett forsakringsbevis
pa 200.000 kronor.

Alla slar med bigge tiarningarna. Hogst borjar med att vilja ett torp och
placerar en av sina markeringsbrickor pa det. Ddrefter tar samme deltagare
tre utsidesmarker och placerar en marker pa var och en av sina dkrar. Det
far vara vilka utsidesmarker som helst, tre av samma slag eller tre olika o.s.v.

I tur och ordning medsols gor de ovriga spelarna likadant, viljer ett torp, place-
rar ut en markeringsbricka pa det och lidgger ut utsidesmarker pa sina tre dkrar.
Observera att bdde torpet och dessa tre forsta utsidesmarker dr gratis!

Samtliga tar sin spelpjis och stiller den pa start. Den som fick hogst slag
innan borjar med att sla den vanliga tirningen och flytta sin spelpjis. Tur-
ordningen dr medsols runt bordet.
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Spelets gang

Varje gang det dr din tur far du innan du slar med tirningen gora affarer
(kopa en djurbesittning, kopa en eller flera skogar, eller teckna/forandra
forsakringar). Du fir dven innan du slar med tirningen skorda, om du
befinner dig i 3:e kvartalet.

Nir du gjort dina affarer och/eller skordat slar du med tarningen och flyt-
tar din spelpjis. Flera pjaser far std pd samma ruta.

Kommer du pa en ruta med rod siffra, skall du ta ett handelsekort.
Las "Rutor med rod siffra”.

Kommer du pé en ruta med gron punkt fir du lov att sa.
Las "Rutor med gron punkt”.

Om du hamnar pé en ruta med bade gron punkt och rod siffra, ska du forst
sd och sedan dra ditt handelsekort.

Om du sldr en sexa far du ett extrakast, men du har ritt att som vanligt gora
affirer eller skorda innan du utnyttjar extrakastet.

Nir man kommit dret runt (108 eller forbi) ska man stanna och invinta
de ovriga deltagarna. Det nya dret borjar inte forridn samtliga spelare spelat
klart det gamla dret.

Rutor med rod siffra

Nir du kommer pa en ruta med rod siftra, ska du dra ett hindelsekort. Se
till att du drar ur ritt hog, beroende pa vilket kvartal din pjis befinner sig i!
Korttexten ska foljas, varefter kortet laggs tillbaka underst i respektive hog.

Rutor med gron punkt

Kommer du pé en ruta med gron punkt, ska du forst sld med vixttirningen
(numrerad 1-1-1-2-2-3) och sedan ta lika manga valfria utsidesmarker
som tirningen visar. Du maste betala for varje utsidesmark som du tar.
Betalningen representerar det arbete du ligger ned p4 att ta hand om din
groda. Priset per mark dr 10.000:— om du har ett torp, 30.000:— om du har
en bondgérd och 100.000:— om du har en herrgard.
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Lagg markerna pé dina dkrar, du viljer sjilv pé vilka. Observera att pd en
och samma dker far det staplas hur manga utsidesmarker som helst, men
de méste vara av samma sort — har du t.ex. potatis pé en dker fir det bara
ligga potatismarker dar under resten av dret.

Om du inte vill s, inte tycker dig ha rdd att sa eller om forradet i banken
tar slut, far du ta farre marker dn vad vixttirningen visar eller inga alls. Det
kan hidnda att skordar forstors och da far ingen omsadd ske.

Forstorda skordar

En skord kan bli forstord p g a frost eller torka. En forstord skord innebir
att du maste ta bort en eller flera utsidesmarker fran dkrarna. Nar en skord
en gdng har blivit forstord, far ingen omsadd ske under resten av aret aven
om du hamnar pa en ruta med gron punkt (undantag da omsadd begirs
pé hindelsekortet). Markera dkern med den forstorda skorden genom att
vianda upp och ner pé en "borttagen" utsidesmarker. Den upp och ner
vanda markern ska ligga kvar tills dret 4r slut f6r att piminna om att ingen
omsadd far ske pa just den dkern. De utsidesmarker som inte blivit for-
storda far du skorda som vanligt.

Hur du skérdar

Du far skorda mer dn en gdng men bara medan din spelpjds befinner sig i
3:e kvartalet, ruta 55-81, och innan du slar med tarningen och flyttar. Om
du redan slagit med tarningen ar det for sent och du méste da vinta till ditt
nista drag.

Nir du ska skorda siger du det hogt, tar bort dina marker frén dkrarna och
limnar dem till bankiren. Bankiren riaknar utsidesmarkerna och ger dig,
for varje utsidesmark du skordar 100.000:— om du har ett torp,

300.000:— om du har en bondgard och 1.000.000:— om du har en herrgard.

Vintar du for linge med att skorda och rakar hamna i 4:e kvartalet, fryser
all din skord bort och du far ingen utdelning.



Forsakringar

Du har i spelet mojlighet att teckna en forsikring (kopa ett forsakringsbe-

vis av bankiren), som skydd mot diverse utgifter du kan raka ut f6r pd hin-
delsekorten. Du bestimmer sjdlv hur dyr forsikring du vill teckna — hogre

belopp ger dig ett béttre skydd, men kostar ocksd mer.

I regel tecknar du en forsikring vid arets borjan, men du fir om du vill
teckna forsikring nar som helst pd dret, eller hoja den forsikring du redan
har, t.ex. om du koper skog eller djurbesittning. Oavsett om du tecknar eller
hojer forsakringen ska du gora det innan du slér med tidrningen och flyttar.

Du kombinerar ihop forsakringsbevisen till 9nskat totalbelopp. Vill du
t.ex. teckna dig for 700.000:—, koper du ett kort pa 400.000:—, ett kort pa
200.000:— och ett kort pa 100.000:—. Bankiren maste se till att alla forsdk-
ringsbelopp finns tillgangliga for att inte hindra nagon spelare fran att
teckna forsakring for onskat belopp.

Forsikringsbeloppet star pa framsidan av forsikringsbevisen och kostna-
den for kortet pa baksidan. Nér du tecknar en forsikring, eller hojer den du
har, maste du betala vad den kostar, alternativt vad hojningen kostar. Dess-
utom maste du nér det blir nytt ar betala for det forsikringsbelopp du da
vill ha. Observera alltsé att dven om du tecknar en forsikring i 4:e kvartalet
maste du betala den igen vid arsskiftet, om du vill ha forsikringen kvar.

Har du vil tecknat en forsikring, kan du inte sedan sinka den eller silja
tillbaka forsikringsbevisen under dret. Det far bara goras vid arsskiftet.

Forsakringarna giller for jordbruk, skogar och djurbesittning, nir han-
delsekortet sager sa. Forsakringen giller inte for hogre belopp dn vad du
tecknat dig for.

Exempel 1: Har du forsikrat for 400.000:— och rdkar ut for en utgift pad
500.000:—, mdste du betala mellanskillnaden pd ndgot sitt.

Exempel 2: Har du skog for 800.000:— och den brinner ner, medan du bara
har forsikrat for 600.000:—, far du bara 600.000:— i ersittning av banken.

Din forsikring ér inte forbrukad bara for att du utnyttjat hela forsakrings-
beloppet vid ett tidigare tillfille. Din forsakring skyddar dig varje gang
hindelsekortet siager sa.



Djurbesattning

Du far ndr du vill kopa en djurbesittning men gor det innan du slar med
tarningen och flyttar. Med en djurbesittning kan du fd inkomster (men
ocksa utgifter!) via handelsekorten. Har du ingen djurbesittning giller
givetvis inte sddana hindelsekort.

Nir du koper en djurbesittning far du ett djurbeséttningskort. Ligg det
framfor dig pd bordet som bevis. En djurbesittning kostar 100.000:— om
du har ett torp, 300.000:— om du har en bondgard och 1.000.000:— om du
har en herrgard.

Om du innehar en djurbesittning vid drsskiftet maste du betala en fast
kostnad. Se "Atgirder vid &rsskiftet".

Du far om du vill kopa ett kort till, sd att du har dubbel djurbesittning
(men fler dn tva djurbesattningskort fir du aldrig ha). Har du dubbel djur-

besittning giller alla inkomster respektive utgifter for djur pd hindelse-
korten dubbelt.

Den enda gangen du kan silja eller bli av med en djurbesittning dr nir
du byter upp dig till en storre gard eller om djuren blir sjuka och maste
nodslaktas.

Skogar

Du far ndr du vill kopa en eller flera skogar men gor det innan du slar
med tirningen och flyttar. Har du skog kan du fd inkomster (men ocksa
utgifter!) via hindelsekorten. Har du ingen skog giller givetvis inte sidana
hindelsekort. Kostnaden for respektive skog stir pa spelplanen. Glom inte
att placera markeringsbrickor pa dina skogar pé spelplanen!

Ordforandekortet

Den som drar kortet "Du har blivit utsedd till ordforande i kommunstyr-
elsen” ska genast ta ordférandekortet och ligga framfor sig, samt stoppa
tillbaka handelsekortet i hogen som vanligt. Drar ndgon annan deltagare
senare detta handelsekort, fir denne genast dverta ordférandekortet.
Den som innehar ordforandekortet vid arsskiftet far 50.000:— av banken.

-6 -



Atgarder vid arsskiftet

Den som forst klarar av ett ar far 100.000:— av banken som premie. Nar
samtliga kommit i mal sldr alla med tdrningarna. Med borjan pd hogst gor
alla spelarna nedanstdende punkter i tur och ordning medsols.

1) Plockar bort de utsidesmarker som eventuellt ligger kvar pa dkrarna.
Ingen ersittning utgdr da dessa rdknas som forstorda skordar.

2) Inkasserar eventuella inkomster fran hindelsekort som sparats.

3) Om du har djurbesittning betalar du en fast kostnad per beséttning:
for torp 20.000:—, for bondgdrd 60.000:— och for herrgard 200.000:—.
(Ska du byta upp dig till en storre gird behover du inte betala den fasta
kostnaden.)

4) Siljer/koper en eller flera skogar (om du vill). Banken aterkoper/siljer
dem for det angivna viardet. Man kan alltsd byta upp sig dven pé skog,
genom att silja en billigare och kopa en dyrare, som da vanligen ger
storre avkastning.

5) Byter upp dig (om du vill och har rdd) - las "Hur man byter upp sig".
(Du far endast dga ett jordbruk at gdngen.)

6) Koper valfria utsidesmarker, dock max en per dker. Du bestimmer sjilv
vilka sorter du vill ha.

7) Koper (om du vill) djurbesittning (ett eller tvé kort, du far aldrig ha
mer dn tva).

8) Tecknar dig for sé stort forsikringsbelopp som du vill ha. Observera!
alltsa att &ven om du redan har en forsikring som du inte vill fordndra,
madste du betala den igen om du vill ha den kvar.

Nir samtliga spelare klarat av ovanstaende atgirder blandas alla handel-
sekort i respektive hogar. Spelaren som inledde dtgarderna vid arskiftet
inleder ocksé det nya dret med att sla med tiarningen och flytta som vanligt.



Hur man byter upp sig
Du far bara byta upp dig, fran torp till bondgard, eller fran bondgard till herr-
gird, eller fran herrgard till slott, vid arsskiftet.

Du borjar med att sélja djuren for samma summa som du betalt for dem. Silj
sedan ditt gamla jordbruk. Taxeringsvirde dr 500.000:— for torp,
2.000.000:— for bondgard och 7.500.000:— for herrgard.

Direfter koper du 6nskat jordbruk (taxeringsvirdet enligt ovan) och om du
vill, en eller tva djurbesittningar. Slottet kostar 25 miljoner kronor.
Glom inte att flytta markeringspjasen till det nya jordbruket!

Ebb i kassan

Ingen fér lana ur bankens kassa under spelets gdng, men daremot fir spelarna
om de vill lana av varandra. Rakar man ut for en storre utgift &n man har rad
med, mdste man antingen lana av ndgon annan, tvangsforsilja en skog (till
virdet minus 100.000:—) eller tvingsforsilja en djurbesittning (men da till
inkopsvérdet).

Vem vinner?
Den forste som kan kopa slottet har vunnit. Lycka till!

Spela snabbare om ni vill
Korta speltiden vid behov genom att t ex sdnka inkopspris pd slottet — fran
25 miljoner till 20. Bestdm fore spelstart vad som giller.
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