






När är spelet slut?
Spelet slutar när det inte finns fler bokstavsbrickor, när ingen kan lägga ut några 
nya ord eller när alla spelare har passat två gånger i följd. 

Vem vinner?
När alla bokstavsbrickor är slut och ingen kan lägga ut fler ord, räknas poängen 
samman. Poängvärdet för de bokstavsbrickor som finns kvar på brickställen dras 
ifrån slutpoängen. Den som har högst poäng när spelet är slut har vunnit. 

Poängräkningsblocket
Baksidan på poängräkningsblocket visar en bild av spelplanen. Här kan ni skriva in 
era spelomgångar eller anteckna hur långt ni har kommit om ni vill avbryta spelet. 
Riktigt inbitna Alfapetspelare vill kanske hålla reda på hur många bokstavsbrickor 
som använts av varje sort, och då kan blocket vara till hjälp. 

Om du kör fast
Du kan byta ut en eller flera av brickorna på ditt brickställ. Hur många du byter ut 
är valfritt. Lägg de bokstavsbrickor som ska bytas i påsen. Blanda om och ta sedan 
lika många brickor som du lagt i. Detta räknas som ett drag och du får inte lägga 
ut något ord. 

Du får inte flytta eller byta ut brickor på spelplanen när de väl är lagda.

Det är tillåtet att passa, dvs stå över en omgång, även om du kan lägga ut. Om ni 
vill kan ni bestämma att spelet är slut när alla spelare har passat två gånger i följd.

Vilka ord kan jag lägga? 
De flesta ord är tillåtna utom egennamn, förkortningar och ord på en bokstav. 
Använd Svenska Akademiens Ordlista om ni är osäkra - finns inte ordet med där, 
är det inte godkänt i spelet. Använd inte ordlistan för att få ideér till nya ord, utan 
bara som en kontroll av redan lagda ord.
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Den vita brickan separerar  
ditt ord från ett annat.



Spelvarianter
Enklaste varianten: Alfapet kan spelas på många olika sätt. I den enklaste 
varianten används bara bokstavsbrickorna. Minuspoängrutorna på spelplanen 
fungerar som helt vanliga rutor utan poäng. 

Lite mer variation får man när specialbrickorna används. Tillsammans med mi-
nuspoängrutorna blir Alfapet mer spännande än någonsin!

Temavarianten: Ni kan själv hitta på variationsmöjligheter för att berika spelet. 
Ni kan t ex bestämma att orden som läggs ut ska handla om ett visst tema. Ni kan 
också göra en lista med ord som ska läggas ut under spelets gång. Den som lyckas 
lägga ut ordet får extrapoäng. 

Singelvarianten: SoloAlfapet spelas som namnet antyder bara av en spelare. 
Man spelar med 1 brickställ och försöker överträffa sina poäng från tidigare 
spelomgångar. Man kan också spela med 2 brickställ och agera motståndare till 
sig själv. Här blir det verkligen slumpen som avgör vilken ”spelare” som vinner, 
eftersom det är du som funderar ut orden till båda två. Reglerna är samma som för 
vanliga Alfapet. Använder man samtidigt en ordbok kan man försöka lägga de ord 
som ger högst poäng.

Alfapet är ett spel som man blir bättre på ju mer man spelar. Det finns oändliga 
variationsmöjligheter, och precis som två korsord aldrig är likadana, blir två 
Alfapet-omgångar aldrig de samma. Se bara till så att alla är överens om reglerna 
från början!

Vi hoppas att Alfapet kommer att ge er  
många roliga speltimmar!
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